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TICKET. CUT IT OUT AND AFFIX IT
IN YOUR PASSPORT NOW!

PASSPORT TICKETS WILL
BE AVAILABLE IN ALL
CAPCOM HITS.

Canyouinfiltrate the
evil dictator's defences and destroy his domesday
‘weapons? With the aid of your bionic arm, you have a
chance! State of the Art gameplay and a pounding
soundtrack combine to make Bionic Commando unique
on a home computer.

Travel around the globe
‘and do battle with the best fighters that Japan, Thailand,
USA, England and China can throw at you.

Atlast, your chance to take part in the Battle

of Midway. This sequel to the highly accmmou '1942'

vipdieieoti destroy the Japanese carrier Yamato.

Exhilarating action!
A driving game like you've
never seen before.

Black Tigeris an arcade fantasy

out m rid his homeland of three demonic dragons.
g graphics and incredible depth are just two of
the features of this stunning coin-op conversion!
The coin-op conversion of
Capcom's incredible arcade masterpiece. Tiger Road is
probably the biggest martial arts game to hit the home
= ! 7 :

An all expenses paid
trip to ....
0

US.A

dhico” _

... home of the
and head of CAPCOM

- g:ants of the vxdeo games industry.
Collect one voucher from each of six of the forthcoming game
releases, affix the voucher to your Capcom Passport then answer
three simple questions and fill in a tie breaker ... your entry is
then complete.

— A one week expenses paid trip for two people
to Silicon Valley including a visit to Capcom*.

LASTDUEL™

The Golden Tribe of BACULA have over run the twin planet
MU and taken captive the beautiful Princess SHEETA. Few
warriors survive and only one retains the courage and
Jiipawer to face the st task ahead. Battle your way

v ed territories laden with traps, terror
o gargantuan defenders, the 106e of whichno earthly body
has ever set eyes upon. Your neutron powered car and galactic
hoverplane provide speed and firepower, your nerve and skill
offer the only hope of freedom for your beloved Princess.
La Tribu d'Or de BACULA a envahi la planéte jumelle MU
et pris en hotage la belle princesse SHEETA. Peu de guerriers
survivent et un seul parmi eux conserve le courage et la
volonté de faire face a la terrible épreuve qui 'attend. Vous
livrez bataill six parl’ennemi, pleins
de piéges, de terreur ot de défenseurs de taille gargantuesque
sur lesquels les yeux d’aucun terrien ne se sont posés
auparavant. Votre voiture & neutron et votre hoverplane
lavitesse et la pui

feu,
vos nerfs et votre habileté sont les seuls espoirs de l\herte
pour votre princesse bien-aimée.

Der “goldene Stamm von Bacula” hat den
Doppelplanenten MU iiberfallen und die
wunderschone Prinzessin, SHEETA, entfiihrt.
Nur wenige der Verteidiger sind noch am
Leben, und nur einer besitzt noch den Mut und
den lelen, um d.\e bevoxstehende

Kéampfen Sie Ihren Weg durcl\ sechs feindliche
Gebiete, voller Ungeheur, Fallen und riesigen
Verteidigern, wie sie noch nie von irdischen
Augen gesehen wurden. Thr Wagen mit
N

ieb und ihr
Hoverfheger vermmeln Thnen
G und F Ihr Mut und
ihre Geschicklichkeit bleten dle
einzige Mogli Thre P;

zu befreien.

La Tribu Dorata di BACULA ha conquistato il
pianeta gemello MU e preso prigioniera la
bellissima principessa SHEETA. Pochi

« 140d LSH'T

styles, Tig 3 Laad :
Vertically scrolling destruction for - A portable CD player. guerrieri sono scampah.e solo uno .ha ancora
twoplayess -25U.5. Gold sweatshirts. ilcoraggioela volonta di affrontare il terribile
. g The most —— ) Each completed passport will be entered compito. Lotta per sei territori occupati dal
STRIDEIR™ iutioe e o sy o s wohd o 2 S e el ford alection ofIS Gold ‘ | : \ nemico, pieni di trappole, terrore e difensori
will fall. From Red Square to Siberia, battle against { ?15‘ pmémclu e e t | giganteschi, mai visti prima da occhi umani.
patle sijutn | ;
sword can save the world. | San Francisco, a twin room at an hotel for : | La tua macchina a neutroni e l'aereoscivolante
Five action packed arcade 6 nights plus $200 = [ ——— ti danno la ela di

smashes... Street Fighter™,
Blasters™, 1943™and Side Arms™.

Other CAPCOM titles available not included in the
promotion are SIDE ARMS and GUNSMOKE.

‘ommando™, Road spending money. 3 ™ fuoco, il tuo coraggio e abilita sono
T'unica speranza di liberta per la tua

| amata principessa.

Capcom Passport - your passport can be obtained by
sending a stamped addressed envelope, clearly marked
to GO! Media Holdings Ltd.,

adivisionofU.S Gold L. Units -3 Rolord Way, Boliord,Birmingham }
BEIRX Teepbone: 2 551308 Coprght i i prgra.

CAPCO!
Units /3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX.

lending or resae by any means srictly |
o
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L LAST DUEL™

LOADING 10W5 DK -

CBM 64/128 Cassetts: Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press PLAY on the cassette recorder. sur le magnétophone.

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassette: LOAD ™ - +2 Cassette: LOAD"" et aj sur ENTER. Appuyez sur PLAY sur le
‘Game loads oft side 1. levels on side 2. Tagnétophone. Le et se charge de la ace 1. 165 nveat sur 1a face 2.

SPECTRUM -+3 Disk: Turn on the computer, insert disk and press ENTER. The game will load and run
automatically.

SPECTRUM +3 Disquette: Almez {ordinstaur. ntroduiez e clsquetts o appuyes sur ENTER. La jou 30
chargera et se déroulera

recorder. Game loads off side 1, levels on side 2.
AMSTRAD CPC Disk: Type RUN"DISK and press ENTER. The game will load and run automatically.

CONTROLS
If a one player game Is selected, you will control the car and then the hoverplane on alternate levels.
If a two player game s selected: Player 1 controls the car and Player 2 controls the hoverplane.

ar

LEFT, RIGHT, UP and DOWN move the vehicles around the terrain where UP and DOWN are accelerate
and decelerate respectively.

P conthatwil

Pressing FIRE and FORWARD together allows the ar to Jump and allows the hoverlane o rop bormbs
o varius trges.

PEAYER 130 ek 2
PLAYER 2. Jopat
PAUSE ON/OI

pﬂvr.n 1 Sincalr fostck 2. Kempston Joystc o keyboard.

(9., Up. A Down 0 Right. P e, M _Fire).
oy 1h

PAUSE ONIOFF: Vc.

Amstrad CPC

PLAVER - Jopstick 1 or keyheard
(@-Up. ~ Left, L - Right, SPACE
PUVER 2: oym ck Z or keyboard (unless DW" 1 'lll selected keyboard).
PAUSE ON/OFF: P/Z.

©,1989 CAPCOM CO. LTD. Al ights rse me has been manufactured under license from
CAPCOM CO. LTD.. Japan: mﬂ usvnuzl.'-amupcw'-nrummmm rks of CAPCOM CO. LTD.
GOLDLTD., Units 2/3, Holford

Way. Hottore, Bimmingham 56 TAK.
Copyright subsists on this program. Unauthorised broadcasting, public performance, copying or
Te-recording.hiing,lessing renting

strictly prohl

1 you sncounter any diffcuty loading o playng LAST DUELP. call us on 021 356 3368 betueen 2.00
p.m.and 4.30 p.m. (GMT) M

be happy to answer any query you have.

PLA
sur le magnétophone. Le Jeu se charge de la face 1, les niveaux sur la face 2.

AMSTRAD CPC Disquette: Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le Jeu se chargera et se déroulera
‘automatiquement.

COMMANDES

I vous sélectionnez un Jeu & un Joueur, vous controle la voiture et I'avion sur des niveaux alternatifs.
i vous sélectionnez un Jeu & deux Joueurs, le Joueur 1 controle Ia volture et le Joueur 2 avion.

GAUCHE, DROITE,
et ralentir les vehicules respectivement.

Le bouton FEU falt fonctionner I'arme courante. Vous obtenez des armes en interceptant I'iconeP"qui
tombe de certains globes ne fois ceux-ci abattus. Vous pouves augmenter votre temps-imie en
ne"T".

Quand vous appuyez sur FEU et AVANT en méme temps. 18 volture falt un saut o Favion argus des
bombes sur des objectifs divers.

he a balal Kempston ou clavier.
" auche, M- Fou)

mls: zmuons FONCTION: ViE.

JOGEUR 1 Mmm & baai 1 ou clavir

(@~ Haut, A - Bas, K - Gauche, L - Drolte, ESPACEMENT — Feu,)
Bl 5 iancs & balet 5 o davir 8 oins e 10 Joueur 1 ot sélectionné e clavie)
PAUSE ENHORS FONCTION: P/Z..

1960 CARCON C0. LID. o ks esrele.Co Jou » 44 s sous Rcsoce de CAPCOM 0.0,
japon, et LAST
Fabriqué et dlsulbué par ml Modll "okllnp m une nnmmn s, aum un u..n: m Holford
2y, Holford, Birmingnam
u copyright subsiste sur ce pmgumm- Toute émisson. difuson, représentation publique, copis ou
ré sarepitrement.locaion.loction & bail o vents sous taute forne déchange et de racha, non
autorisdes, strictement

Sivous DUEL™, appel le 021356
3368, entre 14net 16,30 (GMT). du Lund Dép:
de Logiciel qul e fera un plaisi de vous aider.

LAST DUEL™ E |

[ LAST DUEL™

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

LADEANWEISUNGEN

Premere PLA}

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassetta: Battere LOAD"" ¢ premere ENTER. Premere PLAY sul registratore.
1l gioco si carica dal lato 1, livelll dal lato 2.

CBM 647128 Kasastta: Die SHIFT-Taste und die RUNSTOP-Taste gllchusitig dricken. Dann die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder

dricken. Das Spiel wird von Seite 1 geladen, die Levels werden von Seite 2

© gira automaticamente.

| tasti CTRL ed ENTER piccolo. Premere PLAY
Sl Tegiatore. I glocs 1 carica 4o oto 1 1 e o oto 2

CONTROLLI

Se si sceglle di giocare da soll, Ia macchina e I'aeroplano vengono controllati a livell alternati.
Se si sceglle di giocare in due, Ii primo glocatore controlla la macchina e secondo I'aeroplano.

auf dem
geladen.
SPECTRUM +3 Diskatta: Den Computer anschalten. di Diskette einschieben und ENTER dracken. Das
Spiel Iadt und lauft autom:
SCHNEIDER CPC Kassetta: Dll TR Taste und die Kisine ENTER-Taste glschueltg dricken. Dann die
Kassettenrecorder dricken. Das Splel wird von Seite 1 geladen, die Levels werden
Yon Sene’ gl
SCHNEIDER CPC Diskette: RUN"DISK elntippen und die ENTER-Taste dracken. Das Splel ladt und lauft
automatisch.

ISTRA, DESTRA, SU,
e a rallentare.

1 bottone i FUOCO aziona arma In corso. e armi st attengono Intercettando cona”P"che cade da
alcune sere guando vengono clpite.  empo massima perog vllopud essere estesose

Intercettare [icona~T".

bombardi vari bersagll.

CBM 64/128

GIOCATORE 1: Joystick 2.

GIOCATORE 2: Jnysndﬂ
/SA ACCESASPENTA: F3.

Joystick Sinciair 2. Joystick Kempston o tasties
ra, P - Siistra, M — Fuoco.)

‘Anche. non:

IMSTRAD CPC
CIOCATORE - foystick 1 o tastier,

(@ - Su. A~ Giu, K — Sinistra, L  Destra, BARRA — Fuoco.)

GIOCATORE 2: Joytick 2 o tasiera (a meno che  rimo glocatore non abbla sceto la tastera)
PAUSA ACCESA/SPENTA: P/

91989 CAPCOM CO.LTD. Tutt | dift rservat. Questo gloco b stato prodotta su llcenza CAPCOM €0.
LTD., Giappone e LAST nuu upcomw CAPCOM®, sono marchi regi lla CAPCOM CO.LTD.
5 6001 I.‘I’D.. Units 2/3, Holford

Way, Holford, mrmmgmm B6 T

Qua
o, noleogi: ity o V) SOVES Gumiaet schars O sears & pcTB, ot
Eeeiaman it 3 o & e, T o

diff \STDUEL™, 14.00
e le 16.30 (GMT) Lunedi e Venerdi e chiedete del nostro Reparto di Sviluppo Software che sara liete di
rispondere alle vostre richieste.

Wird der Splalmodus fir einen Spleler gewakit, stauem Sle uerst das Auto und denn das Flugzeug suf
inden 3

wlm der Splelmodus fir zwel Spieler gewahit, steuert Spieler 1 das Auto und Spieler 2 das Flugzeug.
, HOCH und RUNTER steuern di Transportmittel aber das Gelande, wobel HOCH und

RUNTER zumn Beschiounigen beziehungswelse Veriangeamen dienen:

Sle operleren das gerade g-wlhl\. Waffensystem mit Hife es PEUERKNOPFES.

lek
0 Tonan i aien:Lovl o Vertugng stahancs Zot susdobmen,indem St dase T teon sofungen.
Bewegen des Joysticks nach VORNE und gleichzeltiges Driicken von PEUER erlaubt es dem Auto zu
springen und dem Flugzeug. Bomben auf verschiedene Ziele abzuwerten.

CBM 64/128

SPIELER 1: Joystick 2.

SPIELER 2: Joystick 1.

PAUSE ANIAIIS .

S?IELER ( SIMMr Joystick 2, Kempston Joystick oder die Tastatur (Q — Hoch, A — Runter, O — Rechts,
SPIELERS: Sincla stk
da Spieler 1 Sleht oarelcs sine der Delden MOghoHon ‘gewahit hat.
PAUSE AN/AUS: VIC

SCHNEIDER CPC
SPIELER 1: Joystick 1 oder dle Tastatur.

— Runter, K — Links, L — Rechts, LEERTASTE — Feuer).
SPEILER2. Joystick2 oder die Spleler 1 gewahit.)
PAUSE AN/AUS: PIZ.

(© 1989 CAPCOM CO. LTD. Alle Rechte vorbehaiten.

Dieses Spleluurde hergestelitn Lizerz von CAPCOM CO. LTD..Japan, und LAST DUEL™ sowle CAPCOM™
M? sind Warenzeichen von CAPCOM CO.

me Herstellung und der Vertreb erfoigen durch GO mu Holdings L1a.. elner Tochterfirma von U.S.

‘GOLD LIMITED, Units 2/3, Holford Way. Holford, Birmingham B6

Das Copyright giit fiir dieses Programm. Die unautorisierte Ubertragung, itung, Sffentiiche
Auffiihrung, das Kopleren oder die wmmmmma-v-unmv«mm Leasing und
der Verkauf unter Jegichem Austausch- oder Welterverkaufsystem, weicher Art auch immer, sind
strengstens

Sle uns unter e sprten;(Englany O21-356. 3388, Montag - h-wxvdscm_
7200 Uhr nd 1630 Unr (GNP Fragen Si ch o “Software Development Department”, das Ihre
Fragen geme beantwortet.



